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Introducao

Este tutorial tem por objetivo ajudar usuéarios que dardo manutengdo em sites Plone criados pelo
Departamento de Sistemas Web (DeSW) da UFSCar a lembrar de pontos que foram trabalhados no
treinamento oferecido pelo departamento.

E importante lembrar que um usuario logado visualiza partes do site que usuarios nao
autenticados néo visualizam. Assim, recomenda-se utilizar dois navegadores diferentes para que em um
deles o usuario se autentique e faca as alteragBes e no outro o usudrio nao faca o login, de modo a
visualizar o0 que usuarios ndo autenticados estédo vendo e acessando.

A ideia por detras deste tutorial é apresentar de forma logica e simples quais sdo 0s passos que
devem ser seguidos para realizar tarefas como logar no site e adicionar um novo conteddo como uma
pasta, uma imagem, um arquivo, uma noticia um evento ou uma pagina.

Ao longo deste tutorial é abordado como editar um item existente, como por exemplo, como
expirar uma noticia ou um evento e como editar um item numa pagina.

Sao dados alguns lembretes de componentes que ndo devem ser removidos do site para evitar

problemas futuros.



1 Como fazer a autenticacdo do usuario

Para realizar algo diferente de apenas visualizar um site Plone é necessario realizar a
autenticacdo do usuario. Ha duas formas de realizar essa autenticacdo: através do link
“Acessar” (que geralmente fica desabilitado) ou através da barra de enderegos do navegador.

1.1 Através do link Acessar

Se o botdo Acessar aparecer no canto superior direito da tela do usuério, basta clicar no
link para que o formulario de Login seja exibido.

::}Acessar
® Plone

apenas nesia secdo

Pagina Inicial Moticias Eventos Usuarios

Por meio desse formulario, o usuéario pode inserir nome de usuario e senha para fazer o
login no site.

Plon

©

Pagina Inicial Notigl

Nome do Usudrio I

Vocé esta aqui: Pagina I Seaha |

Bem-vindo ac Acessar

Parabéns! Vocé inns‘{ Esqueceu sua senha?

R — Se vocé esqueceu a sua senha, podemos enviar uma nova para Voce.
ambem ais
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1.2 Através da barra de endereco do navegador

Caso o botédo “Acessar” ndo estiver disponivel, a autenticagéo é feita através da edicéo
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do caminho que aparece na barra de enderecos do navegador. Para isso, é necessario

acrescentar ao caminho existente “/login”.

tutorial - Chromium

@ tutorial %\

&° 9 (& |[ localhost:8080/tutc

@ Plone
Pagina Inicial Naoticias Eventos Usuarios

Vocé esta aqui: Pagina Inicial

o =9

Ll

Acessar

Nome do Usuario I

Senha I

Acessar

Esqueceu sua senha?

Se woo# esquecel a sua senha, podemos enviar uma nova para voce.

Buscar

apenas nesta segao



2 Como visualizar a estrutura do site

Apos logar no site € possivel visualizar a forma como os arquivos que compdem o site

estdo organizados. Para isso, primeiro é preciso clicar na “Pagina Inicial” e depois no link
“Conteudo”.

o
P l 0 n e IE-L-GZZE:I' no Site Buscar
[J apenas nesta segao

Pagina Inicial Moticias Eventos Usuarios

Voce esta aqui: Pagina Inicial

[« 0L Visdo  Regras Compartilhamento Adicionar item... ¥

T e s |

tutorial

Gitima modificagao 1212/2013 16:54 — Historico

Seleclonar: Todos

Titulo Tamanho Meodificado Estado
O Bem-vindo ac Plone m 4.6 KB 1211272013 16:534 Publicado
O £ Noticias 1 KB 12M12/2013 16:34 Publicado
] 3 Eventos 1KB 12/12/2013 16:54 Publicado
O £ Usuarios 1 KB 12/12/2013 16:34 Publicado

|Coplar| |Reoortar| |Rer|0mear| |Exc|u|r| |Alterar Estadol

Por padrao o Plone cria uma pagina intitulada “Bem-vindo ao Plone” e trés pastas
(“Noticias”, “Eventos” e “Usuarios”).
Dica: é fortemente recomendado a ndo remocéao destas pastas.



3 Quais itens é possivel adicionar ao site

Usuérios logados podem adicionar diversos itens ao site. Para isso, basta acessar o
item Adicionar item.

admin ¥
L]
P l 0 n e |Buscar no site Buscar
O apenas nesta segao

Pagina Inicial MNoticias Eventos Usuarios

Vocé esta aqui: Pagina Inicial ‘

Contelido Edicado Regras Compartilhamento Exibicao v Adicionar item... ¥ Estado: Publicado w

Todos os itens que sao criados por meio deste link sédo adicionados a raiz do site. Por
padrdo os itens que o Plone permite adicionar séo: arquivo, colecdo, evento, imagem, link,
noticia, pasta e pagina.

Adicionar item... ¥
E Arquivo

& Colegdo

# Evento

E Imagem

“ Link

B Noticia

| Pasta

B Pagina



3.1 Pasta

Para facilitar a organizagéo do site, o Plone permite a adicdo de pastas. Para criar uma
pasta na raiz é preciso clicar no menu “Adicionar item” e selecionar o item “Pasta”.

O Plone exibe um formulario no qual € possivel informar o nome da pasta (campo
“Titulo”) e se desejar uma descricao para pasta (campo “Descricao”). Feito isso, é sé clicar no
botédo “Salvar”.

(1] T
Plone | e
apenas nesia secao
Pagina Inicial Noticias Eventos Usuarios

Vocé esta aqui: Pagina Inicial / [---]

Adicionar Pasta

Padriom Categorizagdo Datas Criadores  Configuragoes

Titulo =

|Docu mentos

Descrigao
Utilizado nas listagens de itens e resultado de buscas

|salvar| |[cancelar



Vale lembrar, que apés clicar no botéo “Salvar”, é exibido a visédo da pasta. Dentro de
uma pasta é possivel adicionar qualquer componente do menu “Adicionar item”.

m
I l 0 n e [Buscar no site =
O apenas nesta segao

Pagina Inicial Noticias Eventos Usuarios

Vocé esta aqui: Pagina Inicial / Documentos

Compartilhamento Adicionar item... ¥ Estado: Publicado v

Visao Edicdo  Regras

E Arquivo
Documentos % Colegao
por admin — Gttima medificacdo 16/12/2013 11:09 — Histérico # Evento
Ir um nivel acima E Imagem

Essa pasta nSo possui itens visiveis. Para adicionar contelido, pressione o botdo adicionar, cu cole contetdo a
“ Link

E Moticia

i Pasta

O Plone™ - CMSAWCM de Cadigo Aberto temn © 2000-2013 pela Fundacao Plone e amigos. Dis GNU GPL.

E Pagina
Impulsionado por Plone e Python Restricoes. ..

Mapa do Site Acessibilidade Contato

E importante destacar que no canto superior ha uma informagdo sobre o estado da
pasta. Por padrdo, uma pasta é criada com estado privado, ou seja, somente usuarios logados
terdo a permisséo de visualizar o conteddo da pasta. Se desejar que outros usuarios visualizem
a pasta é preciso clicar no link “Estado” e na sequéncia no link “Publicar”.

Contetdo Edicado  Regras Compartilhamento

AgOes ¥ Exibicao v Adicionar item... v Estado: Privado v

Publicar

por admin — Gltima modificagac 16/12/2013 11:02 — Histdrico
Atualmente ndo existemn itens nessa pasta.

Enviar para publicagao

Avangado...



Por ultimo, vale lembrar que 0 nome da pasta aparece no menu de navegacao. Se este
comportamento ndo for desejavel para o site é possivel excluir o nome da pasta do menu de
navegacao. Para isso, primeiro é preciso clicar no menu “Edigdo”. Depois, clicar no submenu
“Configuragdes”. Por ultimo, é preciso marcar a opgao “Excluir da navegagao” e clicar no botao
“Salvar”.

admin ¥

[
P l 0 n e |E- uscar no Site Buscar
G o apenas nesta se¢do
Pagina Inicial Noticias Eventos Usuarios

Vocé esta aqui: Pagina Inicial / Documentos

ConteGdo  Visao Edigao Regras Compartilhamento

Editar Pasta
Padraom Categorizacdo  Datas  Criadores  Configuragdes

| permitir comentarios
Caso selecionado, os usuarios podem adicionar comentarios neste item.

¥ Excluir da navegagao
Caso selecionado, esse item nao ira aparecer na arvore de navegacgao

[ Habilitar navegagao entre os itens (anterior/préximo)
Habilita o widget de anterior/proximo para os contetdos contidos nesta pasta.



Para criar um item em um local diferente da raiz é preciso primeiro navegar até o item
para depois realizar a inclusdo. Por exemplo, para adicionar um componente dentro de
“‘Documentos”, primeiro € necessario visualizar a estrutura do site (Ver capitulo 2). Depois, é
preciso clicar na pasta “Documentos”. Por ultimo, clicar no link “Adicionar item”. Ao fazer isso, o
item é adicionado dentro da pasta “Documentos” e ndao na raiz do site. Vale ressaltar na figura
abaixo o campo “Vocé esta aqui’. Com base neste campo, é possivel saber onde o item é
adicionado.

o
P l 0 n e |E- uscar no Site Buscar
0] apenas nesta segao
Pagina Inicial MNaoticias Eventos Usuarios

Voce esta aqui:lPE'lgina Inicial / Documentos |

Conteddo | /=0 Edigao Regras Compartilhamento Adicionar item... ¥ Estado: Publicado v

E Arquivo
Documentos & Colagan

por admin — ultima medificacae 16/12/2013 11:09 — Histdrico # Evento

Ir um nivel acima 5
Ei Imagem

“ Link

Essa pasta nSo possui itens visiveis. Para adicionar contetido, pressione o botdo adicionar, cu cole contetido a

B MNoticia
O Plone™ - CMSWCM de Cadigo Aberto tem © 2000-2013 pela Fundagao Plone e amigos. Dis i Pasta GMNU GPL.
E Pagina
Impulsionado por Plone e Python Restrigoes. ..

Mapa do Site Acessibilidade Contato

E comum em sites Plone desenvolvidos na UFSCar a criagdo de uma pasta chamada
“‘Documentos” que é utilizada para armazenar todos os documentos que serao disponibilizados
no site. Dentro desta pasta, € comum existir uma sub-pasta “Arquivos” que deve armazenar
arquivos dos mais diversos tipos, como pdf, docs, xls, txt, entre outros; e uma sub-pasta
“Imagens” que armazena imagens do tipo jpg, png, entre outros.



3.2 Arquivo

O Plone permite a adi¢cdo de arquivos. O procedimento para adicdo de arquivos € muito
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similar ao de pastas. Para adicionar um arquivo na raiz é necessario primeiro clicar no link
“Adicionar item” e depois no link “Arquivo”.

Ao fazer isso, o site abre um formulério em que € possivel dar um nome, uma descri¢ao
e o caminho para o arquivo. Para arquivos adicionados na raiz € importante ir até a aba
“Configuracdes” e marcar a opgao “Excluir da navegagéo”. Feito isso, é so clicar no botao
Salvar. Vale lembrar que um arquivo ndo precisa ser publicado.

admin ¥

]
one e
apenas nesta secao
Pagina Inicial Noticias Eventos Usuarios

Vocé esta aqui: Pagina Inicial / Documentos / [---]

Adicionar Arquivo
Permite carregar um arguive para o site.
Padraos Categorizagao  Datas Criadores Configuragoes

Titulo

Descrigao
Utilizado nas listagens de itens e resultado de buscas

Arquivo =

Escolher arquivo | Nenhum arquivo selecionado
_—

Salvar Cancelar
R e

Para adicionar um arquivo em um local diferente da raiz, é necessario primeiro navegar
até a pasta, para depois clicar no link “Adicionar item”.



3.3 Imagem

O Plone permite a adi¢cdo de imagens. O procedimento para adicdo de imagens € muito
similar ao de arquivos. Para adicionar uma imagem na raiz, € necessario primeiro clicar no link
“Adicionar item” e depois no link “Imagem”.

Ao fazer isso, o site abre um formulério em que € possivel dar um nome, uma descri¢ao
e 0 caminho para a imagem. Para arquivos adicionados na raiz, é importante ir até a aba
“Configuracdes” e marcar a opgao “Excluir da navegagéo”. Feito isso, é so clicar no botao
“Salvar”. Vale lembrar que a imagem néo precisa ser publicada.

admin ¥

]
Plone s
apenas nesia secao
Pagina Inicial Moticias Eventos Usuarios

Vocé esta aqui: Pagina Inicial / [---]

Adicionar Imagem
limagens que podem ser referenciadas em paginas ou exibidas em um album.
Padraom Categorizagao  Datas  Criadores  Configuragoes

Titulo

Descrigao
Utilizado nas listagens de itens e resultado de buscas

Imagem m

Escolher arquivo | Nenhum arquivo selecionado
S S |

Salvar| |Cancelar



Para adicionar uma imagem em um local diferente da raiz € necesséario primeiro
navegar até a pasta, para depois clicar no link Adicionar item.

Se o0 site estiver preparado para ser acessado via dispositivos mdveis (tablets,
celulares, entre outros) é importante verificar como a imagem é exibida nestes aparelhos.

Para ajudar nesta tarefa, o navegador Firefox disponibiliza o modo de design adaptéavel:
um recurso que permite visualizar o site em diferentes resolucdes.

Para fazer uso desta funcionalidade basta utilizar o atalho Ctrl+Shift+M ou clicar no
menu “Firefox”, depois, em “Desenvolvedor Web” e, por ultimo, em “Modo de design
adaptavel”.

Mowva aba ¥ 5. Favoritos k am . .
Cditar " Histarico k e E" Gooa
Lacalizar... Downloads
Salvar como... 4 Complementos
Enviar link por email.., Opgdes k
s Imprimir... * Ajuda r
Desenvalvedor web | @ Firep ug ¥
Tela inteira Exibir/ocultar ferramentas
Configurar Sync... Console da web Ctrl+Shift+K
Bl Sair Inspecionar Ctrl+Shift+]
2 L Depurar Ctrl+ Shift+5
2 3 4 5 B 7 Editar estilos Shift+F7
g 9 10 1 12 13 14 Desempenho Shift+F5
15 16 [17] 18 19 20 21 Rede Ctrl+Shift+Q
22 23 24 25 26 27 28 Barra do desenvolvedor Shift+F2
29 30 31 Console do navegador Ctrl+Shift+)
e Modo de design adaptavel  Ctrl+Shift+ M
Scratchpad Shift+F4
|EiL|sc:ar por autar, titule Cédigo-fonte Ctrl+ U
Adicicnar outras ferramentas
Codificagdo *

Busca Avancada... ]
Modo offline



A figura abaixo mostra um exemplo de exibicdo de um site na resolugédo 640x360. Ao
clicar na caixa de resoluc@es € possivel escolher varias resolucdes diferentes pré-configuradas.
Além disso, o botdo girar permite trocar os valores de largura e altura, simulando o que o
usuério faz quando gira o dispositivo movel.

Além disso, o Modo de Design Adaptavel permite através da barra a direita e da barra
inferior que o usuario aumente ou diminua o site para resolu¢gfes que ndo aparecem na caixa
de selecéo de resolugdes pré-configuradas.

360A40 * girar

Acessar

1]
@ P l 0 n e |Eiusn:ar no Site Buscar
[[] apenas nesta secdo
Pagina Inicial Moticias Eventos Usuarios

« Dezembro 2013 Vocé estd aqui: Pagina Inicial

Do Se Te Qu Qu S&’Sa

Bem-vindo ao Plone

Parabéns! Vocé instalou o Plone com sucesso.
Também disponivel no modo de apresentacdo

12 3 4 5 67
8 9 10 11 1213 14
15 16[17] 18 19 20 21
292 93 24 25 25 27 28 Caso voce esteja visualizando este texto ao invés do conteddo gue esperava, & gue o dono
29 30 deste site acabou de instalar o Plone. Por favor, ndo contate a Equipe do Plone ou nossos
grupos de dizscussdo sobre este assunto.

Buscar




3.4 Pagina

O Plone permite a adicdo de péaginas. Para adicionar uma pégina na raiz é necessario
primeiro clicar no link Adicionar item e depois no link Pagina.

Ao fazer isso, o site abre um formulario em que é possivel dar um nome e o corpo para
a pagina. Se desejar que a pagina ndo apareca no menu superior € preciso ir até a aba
“Configuracdes” e marcar a opcao “Excluir da navegacao”. Feito isso é sé clicar no botao
“‘Salvar’. Da mesma forma que as pastas, as paginas precisam ser publicadas para que
usuarios ndo logados possam visualiza-las.

Adicionar Pagina

Padrdom  Categorizacdo Datas  Criadores  Configuracdes
Titulo =

Sumario

Utilizado nas listagens de itens e resultado de buscas

Corpo do texto

Formato do Texto HTML -
| Estilo - = @

‘L j L T[E=

B I

11
e
I
n¥

Comentario da versao
Informe um comentario descrevendo as alteracdes que vocé fez

Salvar | | Cancelar



Para o corpo do texto, o Plone disponibiliza uma paleta com varios botbes para criacao
do corpo da péagina. Para evitar problemas com a formatacdo do texto € recomendado digitar o
texto diretamente no campo “Corpo do texto”. Caso desejar copiar um texto que possua algum
tipo de formatacdo (arquivos do word, paginas copiadas da internet, entre outros) €
recomendado primeiro colar o texto em um editor semelhante ao bloco de notas. Apdés isso,
copiar o texto do bloco de notas (que estara sem formatacao), colar no campo “Corpo do texto”
da pagina e depois utilizar os botbes, que serdo explicados abaixo, para realizar as
formatacoes.

O primeiro item para formatagao do texto do corpo da pagina é a selegao do “Estilo”. Ao
clicar neste campo de selecao é exibido algumas op¢des como exemplificado na figura abaixo.
Nele, é possivel aplicar estilos prontos para titulo, sub-titulos, citacdes, entre outros.

Estilo... H

Estilo...
Texto

Paragrafo normal

Identado

Limpar alinhamento

Titulo

Ao clicar no botdo B o texto fica em negrito. Ao clicar no botdo < o texto fica em
italico.

an

A ferramenta permite mudar o alinhamento do texto. Através do botdo

alinhar o texto a esquerda. O botéo permite centralizar o texto. O bot&o

texto fique alinhado a direita. Por Gltimo o botéo faz com que o texto fique justificado.

E possivel trabalhar com listas nas paginas. O botdo = permite que os itens da lista

sejam numerados. Por outro lado, o botdo *= coloca apenas um marcador para cada item da
lista.

O botdo = permite diminuir o recuo do texto e o botédo

[Thd]

& permite aumentar o recuo do
texto.



O botdo = permite inserir uma imagem a pagina. Ao clicar neste botédo, o site abre
uma janela semelhante a figura abaixo, onde é possivel escolher tanto uma imagem interna ao
site (uma imagem que foi previamente adicionada ao site Plone) como uma imagem externa
(que esta armanezada em algum endereco web).

Insert/Edit *®

"’-@E Internal & Externo

Vocé estd aqui: &% Pagina Inicia
Moticias Eventos Usuarios Documentos
O botéo & permite a criagdo de ancoras. Ao clicar neste botdo, é exibido um formulario

semelhante ao da figura abaixo para insercdo do nome da ancora.

Inserir/editar ancora x

Nome da ancora: ||

Inserir Cancelar

Uma ancora pode ser referenciada em qualquer parte da pagina. Assim, quando o
usuario clicar no texto que referencia a ancora, a pagina € automaticamente rolada até a
ancora.



Ao selecionar um texto e clicar sobre o botdo “* é possivel criar hyperlinks para
ancoras, emails, qualquer item interno do site e até mesmo para itens externos. Ao clicar no
botéo, é exibido um formulario similar ao da figura abaixo.

Insert/Edit ®

£ Internal & Externo [ Email 2 Anchor

Vocé estd aqui: &% Pagina Inicia
2 Noticias
3 Eventos
3 Usuarios
2 Documentos
[ Bem-vindo ao Plone

[3 Pagina

Na aba “Internal”, é possivel fazer hyperlink para qualquer item interno ao site. Por
exemplo, para criar um hiperlink para um arquivo PDF que foi inserido na pasta “Documentos”
basta clicar na pasta, marcar o arquivo e clicar no botdo “Ok”. O procedimento é similar para
criar hiperlinks para qualquer item existente no site, como pastas, paginas, entre outros.

Ao clicar na aba “Anchor” é possivel ver todas as ancoras existentes na pagina. Na
figura abaixo é possivel ver as opcbes de ancoras para o texto selecionado. E importante notar
a existéncia de uma caixa para selecdo da forma como o conteudo é aberto. Entre as op¢des é
possivel abrir o link na mesma janela ou abrir em outra janela.

Insert/Edit *®

& Intemal (@ Exteno (g Email = Anchor

Linkar para &ncora
Textod
Texto2

Link Title

Abrir nesta janela/quadro b

CSS Style



Ao clicar na aba “Email” é possivel configurar o email e o assunto para que o0 usuario
possa enviar emails. Vale lembrar que o site permite configurar a forma como o formulario é
aberto, da mesma forma como explicado no item anterior. A figura abaixo mostra um exemplo
de configuracdo dessa funcionalidade.

Insert/Edit x

& intemal (@ Exteno | [ Emall 2= Anchor

Email

E-mail
contato@email.com
Assunto

IContato|

Link Title

Abrir nesta janela/guadro hd

CSS Style

Por ultimo, a aba “Externo” possibilita a criacdo de hyperlinks para paginas externas.
Para isso, € necessario inserir 0 endereg¢o da pagina no campo “Link Externo”, como pode ser
observado na figura abaixo.

Insert/Edit *®

@ Internal & Externo [ Email o Anchor

Link Extemo
http:ff v Iwww.google.com.brl
Link Title

Abrir nesta janela/guadro hd

CSS Style

LiF .y . . . ’
O botdo =2 é utilizado para remover um hyperlink para algum item. Para isso é
necessario selecionar o texto do hyperlink antes de clicar no botéo.



O botédo | permite trabalhar com tabelas. Ao clicar, o site exibe um formulario de
configuracdo. Na aba “Geral”, é possivel informar o numero de linhas, o numero de colunas, o
sumario e, no campo “Classe”, um tipo de formatacido para a tabela. Na aba “Avancado”, é
possivel marcar a op¢ao “Titulo da Tabela”, que prepara a tabela para ter uma linha destinada
ao titulo.

Inserir/modificar tabela ®
: Geral | Avangado
Classe
Borda discreta v

Colunas Linhas
2 X |2

Sumadrio

Inserir Cancelar

+H3

Apoés adicionar uma tabela é habilitado alguns botdes. O botdo = permite inserir uma

linha antes da posicdo do cursor. O botdo ~*=permite inserir uma linha apés a posicdo do

. 2 . : . - .7
cursor. O botdo = permite remover a linha que o cursor estiver posicionado. O botdo ™
. - . ~ i . -
permite adicionar uma coluna a esquerda da posicao do cursor. O botdo 7 permite adicionar

uma coluna a direita da posicdo do cursor. O botédo ¥ permite remover uma coluna. Ao

selecionar duas ou mais células e clicar no botdo 1dé feito o merge, ou a unido de varias
celulas em uma unica. Ao selecionar uma célula, que € o resultado da unido de varias outras, e

clicar no botdo ## a unido é desfeita.



O botdo =™ permite a visualizagdo do cédigo HTML da pagina. Ao clicar neste botéo, é
exibido um formulario parecido com o da figura abaixo.

Editor HTML m
Editor HTML “Quebra automatica de linha
kpmda name="Textol">»</a»<a class="anchor-link™ href="#Texto2" target="_parent™
title="">Texto l</ax</p>
<table class="listing">»<capticn></capticon>

IJ</ td>
v

Atualizar Cancelar

Por (ltimo, o botsio = permite visualizar o corpo da pagina em tela inteira.



3.5 Noticia

O Plone permite a adi¢cdo de noticias. O procedimento para adi¢cdo de noticias é muito
similar ao de arquivos. Para adicionar uma noticia na raiz, € necessario primeiro clicar no link
“Adicionar item” e depois no link “Noticia”.

Adicionar Noticia

Um aviso que sera exibido nas listas de noticias.

Padraom Categorizagao Datas Criadores Configuragoes

Titulo =

Titubko & obrgatdrio, favor cormija.

Sumario
Utilizado nas listagens de itens e resultado de buscas

Corpo do texto

Formato do Texto | HTML v
| Estio... 1Brss=Essiz2 "£8
‘l‘ j HTML E]
Imagem

Sera exibido na listagem de noticias e na propria noticia. A imagem sera redimensionada para um tamanho adequado.
Escolher arquive | Nenhum arquive selecionado
| NI SRR |

Titule da Imagem

Comentario da versao
Informe um comentario descrevendo as alteragdes que vocé fez.

Salvar |Cancelar
| ISR ) A

Ao fazer isso, o site exibe um formulério que permite configurar um titulo, um corpo (em
gue é possivel colocar textos e links para outras paginas), bem como o caminho e o titulo para
uma imagem.

Para noticias, o Plone permite o0 agendamento da publicacdo, ou seja, uma data a partir
da qual a noticia é exibida. Além disso, o Plone permite configurar uma data para que a noticia
expire, isto €, uma data a partir da qual a noticia ndo é mais exibida.



Para fazer uso do agendamento ou da expiracdo € necessario clicar na aba “Data” e
configurar ano, més, dia, hora e minuto.

Vale lembrar que para usuarios nao logados visualizarem a noticia € preciso publicar,
independentemente de se fazer ou ndo uso do agendamento.

Se o campo agendamento néo for configurado a noticia € publicada no momento que o
usuario alterar o estado de privado para publicado. Por outro lado, se o campo “Data de
Publicacdo” (do menu “Datas”) for preenchido, a noticia aparece para usuarios ndo logados
somente a partir da data agendada.

Se o campo “Data Expiragdo” nao for configurado a noticia é exibida por prazo
indeterminado. Caso contrario, a noticia é exibida para usuérios nao logados somente até a
data configurada.
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®
Plone e
apenas nesta segao
Pagina Inicial Eventos Usuarios

Vocé esta aqui: Pagina Inicial / Noticias / [--]
Adicionar Noticia
Um aviso que sera exibide nas listas de noticias.
Padraom Categorizagao  Datas Criadores  ConfiguragGes

Data de Publicagao
A data quando o item sera publicado. Se nenhuma data for selecionada o item sera publicado imediatamente.

- LAV (/M- »v|d |[= *v|:|= T

Data de Expiragao

A data quando o item expira. Isso ira automaticamente tornar o item invisivel para os outros na data informada. Se nenhuma data
for escolhida, o item nunca ira expirar.

o v || = vf_'E_v:_v

Comentario da versdo
Informe um comentario descrevendo as alteragoes que voce fez.

Salvar| (Cancelar

Para noticias adicionadas na raiz, € importante ir até a aba “Configuragées” e marcar a
opc¢éao “Excluir da navegacao”. Feito isso é sé clicar no botdo “Salvar”.

Para expirar uma noticia previamente criada basta configurar uma data de expiragédo
anterior a data atual e clicar no botao “Salvar”. Assim, a noticia deixa de aparecer para usuarios
gue ndo estiverem logados. Vale lembrar que para os usuarios logados ela continua
aparecendo.



3.6 Evento

O Plone permite a adicdo de eventos. O procedimento para adicdo de eventos é muito
similar ao de noticias. Para adicionar um evento na raiz, é necessario primeiro clicar no link
“Adicionar item” e depois no link “Evento”.

Adicionar Evento

Eventos podem ser mostrados nos calendarios.

Padraom Categorizagao  Datas Criadores  Configuragoes

Titulo =

Titulo & obrigatdrio, favor comija.

Descrigio
Utilizado nas listagens de itens e resultado de buscas

| )

Local do Evento

Inicio do Evento =
[2013 v | /| dezembro v |7[16 ¥ | @ [16 v |:[55 v |

Final do Evento =
[2013 v | /| dezembro v |7[16 v | @ [16 v |:[55 v |

Texto do corpo do evento
Formato do Texto | HTML v

| Estilo... [l r=========%
‘jﬂ lj HTML El

Participantes

| .

URL do evento
Enderego web contendo mais informagdes sobre o evento. Por favor adicione http:// caso o enderego seja extemo a este site.

|
Nome do Contato
|
E-Mail de Contato
|

Telefone de Contato

Comentario da versao
Informe um comentario descrevendo as alteragdes que voce fez.

|salvar| [cancelar



Ao fazer isso, o site exibe um formulario que permite configurar um titulo, o local do
evento, data de inicio e fim do evento, participantes, pagina do evento, nome, email e telefone
de contato para o evento, bem como um corpo do evento (em que € possivel colocar texto e
também links para outras paginas).

O Plone também permite para eventos o agendamento da publicagdo, ou seja, uma
data a partir da qual o evento é exibido. Além disso, o Plone permite configurar uma data para
gue o evento expire, isto é, uma data a partir da qual o evento ndo € mais exibido. Para fazer
uso do agendamento ou da expiracao € necessario clicar na aba “Data” e configurar ano, més,
dia, hora e minuto.

Vale lembrar que para usuarios ndo logados visualizarem o evento é preciso publicar,
independentemente de se fazer ou ndo uso do agendamento.

Se o campo agendamento ndo for configurado o evento € publicado no momento que o
usuario alterar o estado de privado para publicado. Por outro lado, se o campo “Data de
Publicacao” (do menu “Datas”) for preenchido, o evento aparece para usuarios ndo logados
somente a partir da data agendada.

Se o campo “Data Expiracdo” nao for configurado a noticia é exibida por prazo
indeterminado. Caso contrario, a noticia é exibida para usuarios ndo logados somente até a
data configurada.
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Pagina Inicial Noticias Usuarios

Vocé esta aqui: Pagina Inicial / Eventos / [--]
Adicionar Evento
Eventos podem ser mostrados nos calendarios.
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Data de Publicagao
A data quando o item sera publicado. Se nenhuma data for selecionada o item sera publicado imediatamente.
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Data de Expiragao
A data quando o item expira. Isso ira automaticamente tornar o item invisivel para os outros na data informada. Se nenhuma data for escolhida, o
item nunca ira expirar,
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Comentério da versao
Informe um comentario descrevendo as alteragbes que voce fez.

Salvar| |Cancelar



Para eventos adicionados na raiz, € importante ir até a aba “Configuragcées” e marcar a
opcéao “Excluir da navegacao”. Feito isso € s6 clicar no botdo Salvar.

Para expirar um evento previamente criado basta configurar uma data de expiracao
anterior a data atual e clicar no botéo salvar. Assim, o evento deixa de aparecer para usuarios
gue nao estiverem logados. Vale lembrar que para os usudrios logados ele continua
aparecendo.
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